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1 Uvod

Popudem k tomu, abych jako zadani diplomové prace zvolila toto téma, byl fakt, ze
jsem se béhem vyuky na VO ZUS setkala u zaka s fatalni neznalosti d&jin vytvarné
kultury a s jejich neschopnosti jakkoli se v této tématice orientovat. Teoretické ¢asti
této prace predchdzel ,, Dotaznik zjistujici miru informovanosti Zaku 1. stupné
witvarného oboru ZUS o historii vytvarného uméni*, jehoz koneéné vyhodnoceni
mne utvrdilo v tom, jak moc je dulezité vénovat tomuto tématu zvySenou pozornost.

Uméni, v tomto piipadé vytvarné uméni, provazi lidskou historii od nepaméti.
S davnymi dochovanymi obtisky ¢lovéka objevujeme stopy jeho umélecké tvorby
v podobé rozlicného mnozstvi artefakti — pocinaje zdobenymi piedméty denni
potieby, pres Sperky az po nasténné jeskynni malby slouzici mozné k tajuplnym
obradim.

Prochdzime-li dé&jinami lidské kultury, mdme moznost setkat se s uméleckou
tvorbou prakticky na kazdém kroku. Nékteré ztéchto uloh a funkci uméni jsou
zietelné na prvni pohled a pretrvavaji celé veéky. Jakmile vSak za¢neme umeéni
sledovat hloubé&ji, nachazime jeho dalsi role a vyznamy.

Mezi né patii predev§im role informativni, sdélujici néjaky obsah — od
nabozenskych témat az po osobni tvlirci poselstvi. Poustime se tu na tenky led ¢asto
iraciondlniho poznavani, protoze mnohdy neni snadné desifrovat nabizené myslenky
a pochopit podstatu sd€lovaného. Podobné s ocekdvanim a zaroven nejistotou
zkoumdme magické obsahy, které artefakty skryvaji. Prochazime tento imaginéarni
prostor, ve kterém je mozné jen stézi odhalit autorovu myslenku, a proto mize mit
umélecke dilo pro kazdého z nas jinou dimenzi.

Uméni mize slouzit také jako nastroj poznavani a uchopeni skutecnosti. Od
magickych a sakralnich vyznamu pravéku, starovéku a stfedovéku se tak dostavame
ke zkoumani, zobrazovani a vysvétlovani vidéné skutecnosti v renesanci, az po praci
s vnitinim niternym svétem Clovéka v 19. a 20. stoleti. Vzdy vsak dilo obsahuje
tajemnou slozku nepoznatelného — otisk autorovy osobnosti.

Tato diplomova prace se zabyva moznosti proniknout blize do svéta



vyznamnych uméleckych smérti a autori nebo vytvarnych fenoména a jejich
prostfednictvim nabidnout zakiim zékladnich uméleckych Skol schopnost ukotveni
vlastni tvorby, pfirozeny inspirativni zdroj a motivaci.

Nasledujici fadky nabizeji moznost, jak nenasilnou formou integrovat kapitoly
z d¢jin umeéni do vyuky zejména I. stupné vytvarného oboru zakladnich uméleckych
Skol. MozZnost, jak déti formou vypravéni, i na né navazujicich diskusi a praktickych
projektd, seznamit s uménim a nabidnout jim tak rozli¢né souvislosti, rozsifit obzor o

informace, naméty i vytvarné techniky.



2 Teoreticky cast

2.1 Vytvarny obor zikladni umélecké Skoly

Obecna charakteristika

Zikladni uméleckd $kola (dale jen ZUS) je fazena mezi Skoly nabizejici
nadstandardni umélecké vzdélani. Konkrétné se jedna o zakladni umélecké vzdélani
rozsifené o piipravu na talentové zkousky, které takto cilené zadny jiny typ Skoly
nenabizi. Poskytuje vyuku ve ctyfech oborech - hudebnim, literarn¢ dramatickém,
tane¢nim a vytvarném.
Struktura studia vytvarného oboru (dale jen VO) je Clenéna do Sesti riiznych okruht,
odlisenych podle vékovych skupin zak:

1. Ptipravna vytvarna vychova (6-8 let)
Zakladni studium I. stupné (8-15 let)
Zékladni studium II. stupné (15 — 18 let)
Specializované studium (s preferenci n€kterého pfedmétu)

Rozsifené studium (pfiprava ke studiu na VS s vytvarnym zaméfenim

S

Studium pro dospé€lé

Organizace vyuky

Vyuka VO ZUS probiha 3 vyucovaci hodiny tydné formou pracovnich skupin, které
jsou v idedlnim piipadé homogenni, s malym vékovym rozdilem. Neni c¢lenéna
prestavkami a ma volnéjsi ateliérovy charakter dovolujici individudlni odpocinek.
Zvlastni doplnujici soucasti vyuky jsou vystavy, prehlidky a soutéZe. V prvni tadé
jsou dulezité pro zdky i pro ulitele diky moznosti porovnat vykon s ostatnimi,

objevovat soucasné tendence a uvédomovat si své schopnosti. Druhotné také davaji



prilezitost rodicim poznat 1épe své déti a seznamuji vefejnost s détskym vytvarnym
svétem.

Ugebni plany VO ZUS jsou sestaveny podle statem navrzenych uéebnich osnov,
které urcuji vzdjemny pomeér vytvarnych ¢innosti. Preambule uc¢ebnich osnov pro VU
ZUS zni:

., Vytvarny obor ZUS se obract ke vSem détem a mladym lidem, kteii projevuji
zdjem o vytvarné vzdeélavani. Usiluje o to, aby zdk podle svych schopnosti ziskdaval
hlubsi nahled na okolni svet a na sebe sama a dokdzal ho vytvarné vyjadrit.

(Roeselova,V. Didaktika vytvarné vychovy V. Praha, UK, 2003, na 113s.)

Obsah vyuky VO ZUS se dotyka vseho, co zak vnima svymi smysly, co ma
v paméti, co jej inspiruje, ovliviluje, zkousi, co mé a co nema rad. Impulsem pro
kreativni Cinnost jsou tedy vnimani, prozivani, mysleni, Gvahy, sny, pfedstavy. Ty
prostiednictvim vytvarnych aktivit ziskdvaji svoji novou metamorfovanou,
symbolickou a ptesto skutecnou podobu. Nelze samoziejmé vyuzit viech vytvarnych
technik a postupti, nejen proto, Ze by to vyZadovalo opravdu vSestrannou osobnost
pedagoga, ale pfedevsim z ¢asovych diivodii, nebot’ v ¢ase vyhrazeném vyuce by tak
neslo ucinit smysluplné. Je tedy nutné podobu vyuky zuzit a nabidnout vicero
moznosti, jak nckteré partie uciva upfednostnit a jinych se dotknout jen okrajové.
Pedagog si ji voli samostatné v harmonii s vlastnim pojetim a osobnostnim ladénim.
K dispozici je cela fada modelovych vyukovych programii pro VO ZUS, které mohou
poslouzit jako uziteCny vzor a inspirace pii tvorbé individualniho systému. Piiklady
takovychto modelovych programt uvadi ve své praci napiiklad Véra Roeselova,
kterd je i sama jejich autorkou:

- Most mezi vytvarnym projevem detstvi a dospivani (Roeselova Véra)

- Mezi linii, barvou, tvarem a zajimavym namétem (Cikanova Karla)

- Metodické impulsy (Cerny Ladislav, Fischer Daniel)

- Smyslova a duchovni vychova (Pohnerova Marta)

- Artefiletika (Slavik Jan)
(Roeselova, V. Didaktika vytvarné vychovy V. Praha: UK-PF, 2003, na stran¢ 136 —
169)



Nize uvadim ptiklad nejcastéji uzivaného ucebniho planu, z néhoz je patrné, ze
vytvarnd kultura — kapitoly z vytvarné historie — kterd je pfedmétem této prace, ma
odli$né misto ve vyuce riznych vékovych skupin. Zatimco pro I .stupen studia (8-15
let) je charakteristické jeji nendsilné prostoupeni ostatnimi pfedméty bez zasadni

specifikace, ve II. stupni studia (15-18 let) uz tvoii jeho nedilnou védomou soucast.

Zakladni studium — varianta A

a) L stupen studia

Piredmét Pocet hodin
Plosna tvorba 54
Prostorova tvorba 21
Objektova a akéni tvorba 12
Vytvarna kultura Pocet hodin neni vymezen
Volitelna napli vyuky 12
Celkovy pocet vyucovacich hodin 99
b) I1. stupen studia

Piredmét Pocet hodin
Plos$na tvorba 42
Prostorova tvorba 18
Objektova a akéni tvorba 12
Vytvarna kultura 15
Volitelna napli vyuky 12
Celkovy pocet vyucovacich hodin 99

PloSna tvorba — se dotykd zkuSenosti kreslitskych, malitskych, grafickych - linie,
tvaru, barvy

Prostorova tvorba — se dotyka zkuSenosti modelovani, tvarovani, konstruovani a
posunuje linii, tvar a barvu do prostoru a rozsituje ji o objem, svétlo, stin, strukturu
Objektova a ak¢éni tvorba — se dotykd zkuSenosti osobniho prozitku (pracuje
s gestem, pohybem, hudbou, dramatem), land-artu, body-artu

Vytvarna kultura — se dotykd interakce mezi ¢lovekem a uménim, umoziuje jejich

vzajemny dialog, uc¢i hledat inspiraci, vytvaret asociace a souvislosti




Zvlastnosti vyuky VO ZUS
Vytvarna tvorba je jednou z nejintimnéjSich aktivit, pfi niz ¢lovék obnazuje svoji
dusi. Misto, kde se tak déje, by mélo byt pfiznivym mistem pro komunikaci a

otevieny dialog o sobé i okolnim svéte.

Osobnost pedagoga

Atmosféru tohoto prostoru, stejn¢ jako atmosféru skupiny zaku, kteti se zde schazeji,
v piipadé VO spoluvytvaii pedagog jesté¢ vétsi mirou, nez je bézné. Je tieba
uvolnéného, ptatelského piistupu a predevSim stoprocentni podpory individudlnich
schopnosti kazdého zéka. Pedagog je v ateliéru VO ,pritvodcem “, nikoli nadfizenym
zaka. Idealem je tu ucitel svobodny a zapaleny, ktery nabizi individualni vztah

k tématu, k feSeni otazek a vybéru prosttedki pro jejich vyjadieni.

Motivace

Podminkou spravného pftijeti ukolu zdky je podnétnost. Pedagogem piedlozeny
navrh musi oslovit. Vyvolat emoce, zkuSenosti, rozumové uvahy...atd. Jadrem
spravné motivace je ptimy osobni prozitek, nebo oziveni vzpominek. Pedagog by se
m¢l snazit riznou formou — vypravénim, cetbou, poslechem hudby, navstévou
galerie nebo atelieru umélce, projekci, dramatickou etudou - nal¢havost motivace
nejen vyvolat, ale také ji udrzet. Je nadmiru dilezité nehledat ndméty mimo oblast
détskych z4jml a zkuSenosti, vhodné je propojit s vytvarnou technikou a spravné

¢asove rozvrhnout.

Hodnoceni

v

Nejzapeklitéjsim ofiskem VO je hodnoceni vysledné prace. Mélo by byt pro zaka
podnétné, nenasilné ho ptfimét k zamysleni, ucit ho ptfijmout cizi ndzor a vypotadat se
s nim. Tvofiva ¢innost je zalezitost subjektivni. Proto zde podle mne neni misto pro
direktivni hodnoceni ¢iselnymi nebo jednoslovnymi stupnicemi. Spontanni diskuse
nad rozdilnostmi jednotlivych praci déti nejen nezrani, ale uci je obecné otevienosti a
toleranci. Hodnoceni détskych praci (osobitosti, empatie, citlivosti) je zacatkem cesty

vedouci k pfijiméni a pochopeni vytvarné historie a kultury.



2.2 Integrace kapitol z historie vytvarnych uméni do vyuky

Vytvarné uméni a vytvarna vychova
Bezesporu existuje pfimé propojeni uméleckého dila a vytvarného projevu déti.
Dobry pedagog dokaze prostiednictvim vytvarné historie nendsiln€ inspirovat.
Umeéni tak prostupuje détskym vidénim i chdpanim skute¢nosti a v neposledni fad¢
poskytuje pedagogice vytvarné vychovy nekoneéné mnozstvi podnétd, a tak i
moznost neuviznuti ve stereotypech. V kone¢ném diisledku mé pro zadky seznameni
s vytvarnou kulturou tyto zékladni funkce:

- ukézat rizné principy tvorby

- seznamit s ¢etnymi vyjadfovacimi prostfedky

- zjistit, jak vyuzivat a fesit vytvarny problém

- naucit, jak vyjadfit pohyb a prostor

- podporovat hledani asociaci a vyznamu

Podstatou toho, pro¢ détem vytvarné uméni nabizet jako motivaci a inspiraci, je
snaha pevné¢ zakotvit vytvarnou kulturu v jejich zZivoté tak, aby ji potfebovaly, umély
pouzit a mély ji rady. Zapojeni vytvarné historie do vyuky VO umoznuje pohlédnout
na vytvarné uméni v jeho spojitostech s dal§imi aspekty Zivota — s ptirodou, vnéjSimi
1 vnitfnimi prozitky a piibéhy. Uplatiuji se tii zakladni cesty jak toto zprostfedkovat:
1. intuitivné - prozitkova
Spontanni interakce mezi zdkem a artefaktem, proZiti a vyjadfeni jeho nalady,
obsahu ¢i formy.
2. analyticka
Snaha o porozuméni artefaktu, prostiednictvim hleddni jeho srozumitelnosti,
srovnavani namétu, formy, tématu.
3. kulturné — historicka
Klasicky chronologicky pfistup k postihnuti déjin uméni, Casova posloupnost a osa,

vyvoj slohll a smért, jejich navaznost
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Probuzeni zajmu o vytvarné uméni

Pro navazani vielého vztahu k uméni, okolnimu svétu a cloveéku je dilezité poznani a
pochopeni ptedevSim soucasného vytvarného uméni. To oslovuje aktudlnim
jazykem, srozumitelné a svym zplisobem nastavuje zrcadlo. Mélo by dnes byt
samoziejmosti neopomijet nejnovejsi trendy vytvarného umeéni a zapojovat do vyuky
i prvky konceptudlniho, akéniho a objektového uméni, land-artu, body-artu a
performance, atd.

K porozuméni vytvarnému uméni je dilezita i schopnost piiblizit se vytvarnému
jazyku, nebot’ napomaha snadné¢jSimu vyjadieni pocitl, které umeéni vyvolava, a
pfijimani interpretaci vytvarného projevu druhych.

Zakladem je seznameni s vytvarnou kulturou prostiednictvim reprodukci, jez se
bezprostfedné dotykaji osobnich zkuSenosti zaki. Je dilezité dat jim moZnost vybrat
si podle vlastnich potieb a nalézt si tak k reprodukcim vztah. Je-li pedagogickym
zamérem motivovat prostiednictvim vytvarné historie, je nezbytné ukazat zakiim co
nejvice ukazek, aby nebyli ovlivnéni jednim pohledem nebo feSenim. Star§i metody
vyuky tvoti demonstrace vytvarného dila a besedy o uméni.

Soucasny trend je takovy, Ze zminéné metody vyuku dopliiuji, ale jsou rozsifeny o
vlastni aktivitu zak:

- witvarnd parafrdaze — volné predélani ukazky, zmény v barevnosti, formeé

nebo technice, vyiez, zména materidlu, kopie

- analyza uméleckého dila — slovni nebo vytvarna, popis a rozbor uspotradani

linie, barevnosti, kompozice, kontrastu, harmonie...

- aktivni reakce na reprodukci — individudlni ptretvareni artefaktu, volna

inspirace

- animace v galerii — konkrétni ¢innost inspirovana nadzvem vytvarné¢ho dila,

haptickym prozitkem, materidlovymi asociacemi nebo vytvarnou formou
(galerie a muzea nabizeji rozsifeni funkce téchto instituci o piimy kontakt
s vefejnosti prostfednictvim vytvarnych ateliérit)
Své opodstatnéni ve vnimani vytvarné kultury maji dva ptistupy — emocionalni a
raciondlni, jez by se mély vzdjemné stfidat a byt pedagogem doplnény o piistup

prozitkovy.

11



Emocionalni pFistup

- umoziuje pozorné a citlivé vnimat artefakt

- umoziuje vcitit se do jeho Gcinkd, utvotit si kladné nebo zaporné hodnoceni a
uvazovat 0 ném

- umoziuje vnimat vztahy mezi artefaktem a pifirodou, vztahy mezi svou fantazii a
vytvarnym projevem

Racionalni pristup

- soustfedi se na vztahy obrazotvornych prvki jako jsou proporce, svétlo a stin,
barevnost, rytmus, harmonie, kontrast, kompozice, perspektiva, forma a obsah...

- umoznuje vnimat artefakt v jeho historickych vztazich, srovnavat Casova obdobi

a autory, vnimat promény motivil

Cesta k samostatné tvorbé

Hlavnim cilem seznameni 74kl s vytvarnym uménim a jeho historii je rozvoj
estetického vztahu ke svétu — rozvoj vnimani, chdpani a hodnoceni krdsy.
V navaznosti na to tedy i rozvoj viastnich umeéleckych schopnosti a dovednosti a
umélecké tvorivosti. Vychova uménim vede k zuslechténi citéni, mysleni i chovani,
coz se poté druhotné projevi na konkrétnim jednéni ve vztahu ke svétu, v péci o
zivotni prostiedi, i osobni kulturu. Je tedy patrné, ze uméni se realizuje v celé fade
funkci:

- podnécovani aktivity a iniciativy

- kultivace citlivosti, senzibility a vanimavosti

- rozvoj imaginace

- schopnost intenzivniho proZitku

- vnimani krasy

- rozvoj ekologického citeni

- rovnovaha raciondalniho a iracionalniho postihu svéta

- rozvoj vkusu a Zivotniho stylu

- humanizace a vytvareni hodnotového systéemu

- vnimani a respekt rozlicnych kultur

- schopnost reakce na kritiku a tvorba vlastniho nazorového stanoviska

12



2.3 Metodicka inspirace

Metodicka &ast se cilend vztahuje na zéky VO ZUS Zdkladniho studia I. stupné,
s moznosti individualniho rozsiteni i na skupinu PVV-pripravnou vytvarnou vychovu,
nebot’ pozadavky téchto dvou skupin (co se vytvarné kultury tyce) jsou obdobné.
Ptesto je samoziejm¢ nutné obzvlasté praktické tikoly a postupy piizptsobit vékové
odlignosti zaki. Uvodem je dilezité stru¢né si charakterizovat cilenou skupinu:

Pripravna vytvarna vychova — vzdélava déti od 6 do 8 let. V tomto obdobi je
daraz kladen hlavné na vSestranny rozvoj a postupné seznamovani s vyjadiovacimi
prosttedky a vytvarnymi formami. VeSkeré aktivity vychazeji predevSim
z vytvarnych her a probihaji impulsivné a spontann¢.

Zakladni studium I. stupné — je ureno détem od 8 do 15 let. Je charakterizovano
snahou o ptekonani détského vytvarného projevu. To znamena snahou o optimalni
zvladnuti ptfechodu z vytvarného projevu détstvi na dospivani, ptfechodu od

spontannosti k promyslenému pfistupu v tvircéi ¢innosti.

Modelovy vytvarny projekt
Nutnost vytvofit si jakysi individualni systém zapojeni historie uméni do vyuky VO
ZUS byla iniciovéna uz zminénym dotaznikem a také mym osobnim piesvédéenim o
potfebnosti vzajemné interakce déti a uméni. Vychazim ze skutecnosti, ze je tieba
tak Cinit prostfednictvim aktivit a metod, které v détech vzbudi piirozeny zjem.
Metodickou ¢ast této prace tvoii jakysi koncept toho, jak by mohla integrace kapitol
z vytvarné historie do VO ZUS vypadat v praxi.

Jako jeho zakladni formu jsem zvolila projektovou metodu vytvarnych rad, ktera
se mi jevi jako nejvhodnéjsi. Podstatu této metody totiz tvoii delsi Casovy usek a
uplatnéni poznatki zvice sfér. Je tedy mozné vénovat se dlouhodob& rliznym
podobam zadaného tématu. Dochazi k jakémusi fetézeni uloh, pifi kterém se
spontann¢ odkryvaji vS§echny mozné souvislosti, vlastné¢ podobné jako k tomu ve
skutecné historii (nejen) uméni dochdzi. Dalsi vyhodou této formy vyuky je, ze v ni

mohou Zaci nabidnuté téma vlastni aktivitou pifimo ovlivnit.
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Pojeti vytvarné tfady, v souvislostech s déjinami uméni jak je tady piedkladam,

je mozné podle podminek (potieb skupiny) casové pozménovat. Cilené vkladat jeji
jednotlivé ¢asti do vyuky feknéme jednou za mésic, nebo ji rozdélit na 2-4 celky a ty
zatadit do vyuky postupné beéhem celého jednoho roku. .
Modelovy vytvarny projekt zaméteny konkrétné na vytvarnou kulturu a historii jsem
rozd¢lila na tfi zékladni Casti - kapitoly z déjin umeéni - osobni proZitek - aktivni
tvorbu. Ty jsou vSak détem ptedkladany ucelené, nebot’ pouze jejich vzijemnou
interakcei se docili idealniho kone¢ného efektu.

Cilem neni kopirovat styl umélcti, ale pokusit se pochopit jejich vychodiska a
zaméry a vlastni tvorbou se jim pfiblizit. Poznavat spontanné a intuitivné, nikoli
opakovanim encyklopedickych dat. Je dillezité, aby se déti sezndmily s nékterymi
etapami a sméry vytvarného uméni prostfednictvim osobniho zazitku a vlastni

tvofivé ¢innosti.

a) Kapitoly 7 déjin vytvarného uméni
Soucasti poznavani a pochopeni dé&jin vytvarné kultury je samoziejmé jakysi
faktograficky zaklad. V hodindch VO ZUS neni asové mozné ani vhodné konat
uzite¢né, predevSsim formou vypravéni nabidnout postupné détem piehled o
zakladnim chronologickém ftazeni a ¢asové posloupnosti uméleckych slohti a sméru,
autorti a vytvarnych fenoména. A v neposledni fad¢ i to, kde v pfipadné nutnosti
informace o nich hledat.

Zaklad této faktografické ¢asti projektu tvoii zdkladni charakteristika dilezitych
etap vyvoje dé&jin uméni s odkazy na uziteCnou literaturu. Neni problém z nich
v ptipad¢ potieby nebo zdjmu vytvotit A4 pracovni listy, které si Zaci pozdéji mohou

tadit do svych slozek.
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1. PREHISTORICKE UMENI

cca 2 000 000 — 500 pr.n.l.

1. obecna

charakteristika

- umeéni predhistorické doby, tedy z epoch lidského vyvoje, z nichz
se nedochovaly pisemné zdznamy — doba kamenna (paleolit,
mezolit, neolit), doba bronzova, doba zelezna

- nejstarsi kamenné nastroje, nalezist¢ jeskyné Olduvai Gorge

- péstni klin

- noze, rydla, skrabaky, vrtaky

pravdépodobné prvni umelecké zobrazovani

napf. otisky nohou, nalezisté jeskyné Toiran

- keramika, pozd¢ji hrnéifsky kruh

- na konci pak kov, kovolitectvi, kovotepectvi — zbrang, Sperky

2. malifstvi

- pfedev§im malby na sténach jeskyni

ndamét — zvireci — koné, zubfi, mamuti, nosorozci, bizoni...
technika — drcené nerosty, tuk, voda

motivace — kult lovecky, plodnosti, magie a ritudly
nalezisté — jeskyné Altamira (Spanélsko), Lascaux,

Niaux (Francie), atd.

3. socharstvi

ndmét — predevsim zviteci a zenské postavy — Venuse

napt. medvéd 7 jeskyné Montespan, Venuse véstonicka, Venuse
s kiivou tvari (Dolni Véstonice)

keramika — nejstar$i nadoby z hlinénych prouzki, vypalované,

zdobené

4. architektura

megalitické stavby — menhiry, kromlechy, dolomeny
- kultovni mista, posvatna obfadisté — tvofena vysokymi kameny
(az23 m)

nalezi§té¢ — Carnac(Francie), Stonehenge (Anglie), atd.

5. literarni prameny

Déjiny umeni pravéku a staroveku (Kubista Frantisek)
Pravek a umeni prirodnich narodii (Lommel Andreas)
Prehistorické jeskyne (Svoboda Jifi)

The portable art of mesolothic europe (Plonka Tomasz)
Pribéh umeni (Gombrich E.H.)

Deéjiny umeni (Pijoan y Soteras Jose)
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2. STAROVEKE UMENI

cca 5000 pr.n.l. — cca 500 n.1.

1. obecna

charakteristika

- uméni Egypta, Mezopotamie, Kréty, Mykén

- Antika — uméni Recka a Rima, Etruské umeéni

2. malifstvi

Egypt — bylo piedev§im ornamentalnim pismem o zivoté lidi a
bohil, postavy znazoriiovany z profilu, trup a oko zepiedu, slouzilo
nabozenstvi a panovnikovi, barva nerealnd — pouze symbol, pasova
perspektiva — pfirodni pigment na omitce, nameéty zviteci,
nabozenské i nezivota

Recko — malitstvi nedochovano, fresky, malba na desce, malba na
keramice

Rim — freskové malifstvi, snaha o realné zobrazeni — napt.malba

v Liiiné vile (Pompeje)

3. socharstvi

Egypt — zivotni a nadzivotni velikost, spravné proporce, ¢asto
barveny, pohfebni masky, reliéfy

— znazornuji predevs§im panovniky a bozstvo, Sfinga (20m )
Recko — takika nedochovéano, pouze kopie, sochy atleti a zen
v dlouhém Satu, zivost, krasa, harmonie

Rim — Cerpa z feckého socharstvi

4. architektura

Egypt

- pyramidy — DZoserova — nejstar$i, Cheopsova — nejvyssi (146m)
- mastaby (podzemni hrobky)

- chramy — Karmak, Luxor — material — kdmen a dievo

Recko

chramy ze dfeva a kamene, diileZitou roli ma sloup

pamdtky:

Parthenon, Akropole, Artemidam chram v Efesu

- divadla, 1azn€, hipodromy (zavodiste)

Rim

poprvé se objevuje kulata klenba, kupole — bazilika )zaklad
pozdéjsich chramtl), amfiteatr (divadlo), thermy (lazn¢), forum
(centrum zivota — namésti), akvadukt (vodovod), mosty, vitézné
oblouky

pamdatky:

Panteon, Koloseum
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5. literarni prameny

Pribeh umeni (Gombrich E.H.)

Déjiny uméni (Pijoan y Soteras Jose)

Cesty vytvarného uméni (Bauer Alois)

Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)
Umeéni praveku a starovéku (Vickova Ludmila)

Antické umeni (Strong Donald E.)

Umeéni starovekeého Egypta (Pavlasova Katetina)

3. GOTIKA

cca 1200 - 1500 n.1.

1. obecna

charakteristika

- inspirovano kiestanskou cirkvi a nabozenstvim

- priklon k realité a skute¢nému prozivani

- uvolnéni a zlid$téni vyrazu, jemnéjsi emocionalni modelace
obliceje

- alegorie — podobenstvi

2. malifstvi

- snaha o znazomeni reality

- portrét,

- nasténna malba (freska), deskova malba, knizni malba
(ilustrace) — Velislavova bible, malba na sklo

- tempera

- jednobarevné pozadi, uzivani zlata

predstavitelé:

- Giotto do Bondone (Italie)

- u nas vétsina anonymni (tzv. Mistii) — Mistr vySebrodsky, Mistr
tieborisky, Mistr Theodorik (vyzdoba kaple sv. Kfize na
Karlstejn¢), Mistr litomévicky (vyzdoba kaple sv. Vaclava

v chramu sv. Vita)

3. socharstvi

- obvykle se objevuje jako soucast architektury

- readlny vyraz, ale bez pohybu, strnulé postavy

- ve tvafi snaha o postihnuti vyrazu

- nabozenské motivy, madony (Panna Maria) a piety (Panna Maria
s télem mrtvého Krista)

predstavitelé — Petr Parlér , bratii 7 KluZe

4. architektura

- zdiiraznéni sméru vzhtru (protazeni), zestihleni staveb, klenby a
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oblouky

- okna s kruzbou, vitrazi, rozety (kulata okna)

- pfedevsim chramové stavby — katedraly, ale 1 hrady, méstanské
domy, radnice

- stavi z kamene, ale i cihel (buchet)

predstavitelé — Matyas z Arrasu (Zahajil stavbu sv, Vita a
Karlstejna), Petr Parléi , Benedikt Ried, Matéj Rejsek
pamatky — hrady — Pernstejn, Zvikov, Kost, Loket, mosty —
nejstarsi cesky most v Pisku, katedraly — chrdm sv. Vita v Praze,
sv. Barbory v Kutné Hoie, Notre Dame, Chartres (Francie),
Westminstersky chram (Anglie), Stépdansky chrdm (Rakousko),
atd.

5. literarni prameny

Pribeh umeni (Gombrich E.H.)

Déjiny umeéni (Pijoan y Soteras Jose)

Cesty vytvarného uméni (Bauer Alois)
Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)
Déjiny umeni v datech (Ochda George)
Romanské a goticke umeni (Kidson Peter)
Ceskd malba gotickd (Mat&jéek Antonin)
Ceska goticka deskova malba (P&sina Jaroslav)
Ceské gotické socharstvi (Homolka Jaromir)
Dila gotickych mistrii (Sam$ulova Eva)
Prazské gotické kostely (Libal Dobroslav)
Svét gotické katedraly (Ullmann Ernst)

4. RENESANCE

cca 1500 - 1600 n.l.

1. obecna

charakteristika

- nejen v umeéni, propojena s rozkvétem v oblasti védy a techniky
- vzktiSeni antickych ideali
- odklon od dosavadnich témat a forem, snaha o osvobozeni

¢lovéka, humanismus

2. malifstvi

- stale pfevaha nabozenskych témat, alegorie, portréty, nameéty
Z historie
- zachyceni psychiky, duSevniho stavu, emoce

- fresky, deskové malifstvi
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- vznik olejomalby

- perspektiva

predstavitelé:

- hlavng Italie — Masaccio, Sandro Botticelli (Zrozeni Venuse),
Leonardo da Vinci (viestranné nadany ¢lovék, zvladl anatomii i
perspektivu — Mona Lisa, Posledni vecere, Dama s hranostajem,
atd.), Tizian, Tintoreto (Zuzana v lazni), Veronese

- Jan Van Eyck, Hieronymus Bosch (Zahrada pozemskych
rozkosi), Pieter Brueghel (V zemi pecivalii), El Greco, Albrecht
Diirer, atd.

- u nas — Giuseppe Arcimboldo, Hans von Aachen

3. socharstvi

predstavitele:
Donatello (socha Davida), Michelangelo Buonarroti (Pieta,
Mojzis)

4. architektura

- stavby jsou tvoreny pro ¢loveéka, neohromuji, ma se zde citit
prijemné

- sloupotadi, kupole, klenby

- zdobeni — omitka, Stuk

- cirkevni stavby ustupuji, hlavni misto ma stavba paldcii
predstavitelé a pamatky:

- Bruneleschi, Donato Bramante (ptivodni chram sv, Petra

v Rim&), Michelangelo Buonarroti , Paladio Andrea

- Wohlmut, zamky — Opocno, Velké Losiny, namésti — Telc, Jicin,

palace — Belvedér, letohradek Hvezda, Schwarzenbersky palac

5. literarni prameny

Pribéh umeni (Gombrich E.H.)

Déjiny umeni (Pijoan y Soteras Jose)
Cesty vytvarného uméni (Bauer Alois)
Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)
Déjiny umeni v datech (Ochda George)
Déjiny renesance (Johnson Paul)

Italska renesance (Burke Peter)

Umeni italské renesance (Toman Rolf)
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5. BAROKO

cca 1700 — 1800 n.l.

1. obecna

charakteristika

- snaha o zesileni u¢inku uméleckého dila

- okazalost a nadhera

- zdliraznéni citového prozitku, naléhavosti a presvédcivosti
- monumentalni ucinek a velkolepy zazitek

- kulty svétct

2. malifstvi

- dramatické kompozice, emocionalita, expresivita

- silny svételny kontrast — technika Serosvitu, a temnosvitu
(kontrast svétla astru a jejich prechody)

- barevny efekt, realistické znazornéni pohybu, vzruseni

- naméty z mytologie, historie, alegorie, honosné portréty

- fresky (klenby a nastropni malby)

predstavitelé:

- Carravagio, Diego Veldasquez, P. P. Rubens (T7i grdcie, Zuzana
v ldzni), Rembrandt van Rijn (Nocni hiidka), Vermeer van Delf
- Karel Kréta, Peter Brandl, Jan Kupecky, atd.

3. socharstvi

- figuralni plastika

- nabozenské naméty, dramaticky vzruch, mystické kouzlo,
zanicenost

- vzedmuté rozevlaté Saty

- socharstvi vkladano do architektury

predstavitele:

- Lorenzo Bernini, Matyds Bernard Braun (alegorie ctnosti a
nefesti na zamku Kuks, sochy na Karlové mosté), Jan Brokof
(prvni socha na Karlové mosté — sv. Jan Nepomucky), Ferdinand

Maxmilian Brokof (socha Turka na Karlové most¢)

4. architektura

- prostorova Clenitost, oblé kivky a nepravidelné linie, slozité
utvary

- promyslené kombinace materiald (kamen, $tuk, drahé kameny,
zlaceni)

- bohata vyzdoba malbou i plastikou, vyuziti svétla a stinu

V prostoru

- cirkevni stavby, palace, domy, zamky, pevnosti

predstavitele:
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Lorenzo Bernini (dostavil chrdam sv. Petra v Rimé), Francesco
Borromini, J.B.Fischer 7 Erlachu, Lukd$§ Hildebrandt (zamek
Belveder ve Vidni), Christopher Wren (katedrala sv. Pavla

v Londyné¢), KrysStof Diezenhofer (chram sv. Mikuldse na Malé

Strané v Praze), Kilian Igndc Diezenhofer

5. literarni prameny

Pribéh uméni (Gombrich E.H.)

Déjiny umeéni (Pijoan y Soteras Jose)

Cesty vytvarného uméni (Bauer Alois)

Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)

Déjiny uméni v datech (Ochda George)
Barokni umeni (Vlnas Vit)

Uméni evropského baroka (Nesejt FrantiSek)
Ceské baroko (Kalista Zdengk)

Baroko v Cechdch (Burian Jan)

6. ROMANTISMUS

preloml8. a 19. stoleti

1. obecna

charakteristika

- snaha o navrat k pfirodé

- dtiraz na citové prozitky, vasen, pfirozenost

- tvurci svoboda autora, snovost a fantazie

- uvolnéni pfedstavivosti a imaginace

- odpor proti chladné vyumélkovanosti a nepfirozenosti
- snaha idealizovat minulost

- obliba neobvyklosti, dobrodruznosti, tajemnosti

- zajem o exotiku, Orient

2. malifstvi

- naméty ze stiedovekych déjin minulosti

- Casté zobrazeni piirody, zdliraznéni malebnosti, dramati¢nosti,
nespoutanosti, fantastické vyjevy

- kult rytitstvi, inspirace v historii

predstavitelé:

Eugéne Delacroix (Svoboda vedouci lid na barikadu), Théodore
Géricault (Vor mediizy), Francisco Goya (Naha Maja, Oblecend
Maja), Antonin Mdanes, Josef Navratil (zatisi), Adolf Kosdrek
(krajinomalba),Julius Mai'dk
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3. architektura

- inspirace uméleckymi slohy minulosti

- véZe a véziCky, cimbuii, strmé stfechy

- soucasti staveb jsou také parky doplnéné o altany, skleniky, uméelé
ziiceniny, rozhledny a jeskyné

pamatky:

- Narodni divadlo (), Narodni muzeum, Rudolfinum (Josef Zitek,
Josef Schulz)

- londynsky parlament, budapest’sky parlament

- Gustav Eiffel — kovova konstrukce nesouci Sochu svobody

(Bertholdi), Eiffelovka (305m)

4. literarni prameny

Pribéh umeni (Gombrich E.H.)
Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)
Anglicky romantismus (Klein FrantiSek)

Ceskd malba 19. stoleti (Kuthan Jif)

7. REALISMUS

od poloviny 19. stoleti

1. obecna

charakteristika

- realistické tendence se objevuji v pribéhu celé historie uméni
- zakladem je realnost a vécnost, skutecnost a skutecny clovek
- zpodobiiovani konkrétnich jevli v konkrétnich situacich

- neusiluje o malebnost a krasu, ale o pravdivost

2. malifstvi

- inspiruje se v prosté skute¢nosti

- objektivné studuje realitu

- klade diiraz na peclivou kresbu a linii

predstavitele:

Gustave Courbet, Honoré Daumier, Francois Miller, Karel

Turkyné, Antonin Chittussi

3. literarni prameny

Pribeh umeni (Gombrich E.H.)

Déjiny uméni (Pijoan y Soteras Jose)

Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)

Realismus v ¢eském malirstvi (Mokry FrantiSek Viktor)

Odcizeni, dekadence, realismus (Fischer Ernst)
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8. IMPRESIONISMUS

prelom 19. a 20. stoleti

1. obecna

charakteristika

- snaha o zachyceni skute¢nosti prostfednictvim smysli a
subjektivnich dojmil (impresi)

- soustfedi pozornost na okamzik — zéblesk — svételnou skvrnu --
zékladem je ,,barevna skvrna“ jako stavebni jednotka obrazu

- ndladova bezprostiednost, zachyceni civilniho Zivota-

2. malifstvi

- zvyraznéni svételnych prvki

- Cisté barevné tony

- vysledek se misi az v oku divaka

- hra svétel a stinti

- pointilismus — namisto barevné skvrny pouze body a tecky
(George Seurat, Paul Signac)

predstavitelé:

Claudie Monet, Auguste Renoir, Camille Pissaro, Edgar Pegas,
Henri de Toulouse-Loutrec

- po impresionismu — snaha o piekonani — barevna skvrna neni jen
nositelem svétla, ale je samostatnou stavebni jednotkou obrazu,
zrod moderniho malirstvi

predstavitele:

Paul Cézanne, Vincent van Gogh, Paul Gauguin

3. literarni prameny

Pribéh umeni (Gombrich E.H.)

Déjiny umeéni (Pijoan y Soteras Jose)
Cesty vytvarného uméni (Bauer Alois)
Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)
Impresionismus (Welton Jude)

Impresionismus (Denver Bernard)

UMENI 1. POLOVINY 20. STOLETI

nazev charakteristika predstavitelé
EXPRESIONISMUS | - z francouzského [ ‘expression Vincent van Gogh
(vyraz) Vaclav Spdla
- subjektivni, vnitini vize Josef Capek
- snaha o zachyceni pochodi 1. Der Blaue Reiter:
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lidského nitra

- bezprostfedni vyraz

- dramati¢nost, vnitini napéti

-bofi tradi¢ni stavbu dila

- nové, nekonvencni pojeti a formy
- ostré, to¢né barvy

- rozmachla dynamicka gesta

- barvy neodpovidaji realité

- zjednoduseni a deformace tvarti

James Ensor — Masky,
Alfred Kubin, August Macke
2. Die Brucke:

Edvard Munch — Krik,

Emil Nolde, Max Beckmann,
Chaim Soutine, Georges
Rouault

3. Osma:

Emil Filla, Otakar Kubin,
Antonin Prochazka, Bohumil

Kubista, E.A. Pittermann

FUTURISMUS - futurus —budouci Giacomo Ballo
- popirani minulosti, vyvoje, Umleto Bocecioni
dédictvi Carlo Carra
- inspirace pohybem, technikou Gino Severini
- fantazie, ptedstava, pocit Marcel Duchamp
- moderni Zivot, uspéchanost,
zmeéna jako inspirace
- dynamismus, protikladné plochy
KUBISMUS - snazi se zachytit téeti rozmér - Pablo Picasso — Guernica,
- charakteristické je rozbiti Slecny z Avignonu
predméti na casti tim, Ze na néj Georges Braque, Juan Gris,
naziraji z riznych pohledd — ¢as a | Robert Delaunay, Marcel
prostor prostfednictvim rozkladu Duchamp
- prevlada zatisi u nas:
- geometrické formy malifi - Bohumil Kubista,
- omezena Skala barev Otakar Kubin, Vincent
Benes, Emil Filla, Vaclav
Spala, Josef Capek, atd. ..
sochati — Otto Gutfreund
architekti — Pavel Jandk,
Josef Chochol, Josef Gocar
(diim U cerné matky bozi
v Praze)
DADAISMUS - dada — hracka Marcel Duchamp (Nevésta
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- propagace nahody, nesmyslu
-podstatou je humor

- absurdnost, netucelnost

- abstrakce a fantazie

- nelogicka souvislost

- automatismus bez vyznami

- kolaz, asamblaz, ready-made

svilékana svymi mladenci)
Francis Picabia, Man Ray,
Hans Arp, Kurt Schwitters,
atd.

SURREALISMUS

- radikdlni uvolnéni emoci a
psychiky

- NOVy vyznam snu, asociace
podvédomi a piedstavivosti

- inspirace psychoanalyzou S.

- Man Ray (kolaz, fotografie)
Salvador Dali (snové obrazy)
Luis Bunuel (film Andalusky
pes) Max Ernst, Joan Mird,

Yves Tanguy, Paul Delvaux,

Freunda René Magrit
- Toyen,Jind¥ich Styrsky,

Mikulas Medek

- diraz kladen na fantazii,
imaginaci, predstavivost

- odmitani racionalni kontroly Skupina Ra: Vaclav

Zikmund, Vaclav Tikal,

- snaha o zachyceni neskutecna

- sur — nad — nadrealismus Josef Sima, Frantisek

- kolaz Muzika, Josef Ister,

- fantaskni malba

- film

Bohdan Lacina, atd.

literarni prameny

Pribéh uméni (Gombrich E.H.)

Déjiny umeéni (Pijoan y Soteras Jose)

Déjiny vytvarné kultury (Mraz Bohumir)

Cesky kubismus (Lahoda Petr)

Osma skupina vytvarnych umelcu (Lamac Miroslav)
Cesky surrealismus 1929 — 1953 (Bydzovska Lenka)
Surrealismus a magie (Choucha Nadia)
Surrealisticka obraznost a kresba (Neumannova Eva)
Vytvarné projevy Surrealismu (Effenberger Vratislav)
Expresionismus und Fauvismus (Sotriffer Kristian)
Dada (Huelsenbeck Richard)

Dada 1916 — 1966 (Richter Hans)
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UMENI 2. POLOVINY 20. STOLETI

nazev charakteristika predstavitelé
POP ART - snaha o zapojeni masové kultury | Andy Warhol — Campbellova
do umeéni polévka, Marilyn Monroe
- kontakt se zivotem v konkrétnim | Ray Liechtenstein, Robert
svete Rauschenberg, Richard
- inspirace velkoméstem, Hamilton
primyslem
- komer¢ni umélecké techniky
- reklama, moda, design
PERFORMANCE - uméni akce Allan Kaprow, Yves Klein —
- happeningy Skok do prazdna, Robert
- festivaly Morris, Rebecca Horn,
- koteny snad ve varieté, estradé, | Laurie Anderson,atd.
kabaretu, divadle, muzikalu,
filmu...
KONCEPTUALNI | - ideové, informa&ni uméni Sol le Witt, Joseph Kosuth —
UMENI - vychodiskem umeéni je myslenka | Jedna a tii zidle, Joseph
- a to 1 samotna myslenka — text, Beuyes — Stado, Bernard
ustni zprava jako umélecké dilo Richter, On Kabara, atd.
- zpochybiiovani pravidel
- zapojeni intelektu
BODY ART - uméni, jez vyuziva jako Bruce Nauman, Chris
vyjadiovaci prostredek télo Burden,Gilbert& Georgie,
Yves Klein, Marc Quinn,
Marina Abramovic¢, atd.
LAND ART - zemni uméni,venkovni Sol le Witt, Christo a Jeane -
- uziva jako material pfirodni Claude — Zahalené pobrezi,
prostredi ,Robert Smithson — Spirdlové
- uték z mésta molo, Denis Oppenheim,
- duchovni sila prostiedi Walter De Maria, Josef
- Haml, Ivan Kafka, atd.
VIDEO ART - obrazovka nahradila platno Bill Viola, Naim June

- sdélovaci prostredek je televize,

projekce

Paik, Mariko Mori, Pipilotti
Rist, atd.
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INTERNETOVE - virtualni realita Jake Tilson, Olja Lialinova
UMENI - interaktivnost

- multimedialni montaz

- webové palety

literarni prameny Pribéh uméni (Gombrich E.H.)

Déjiny umeéni (Pijoan y Soteras Jose)
Umeélecke styly, skoly a hnuti (Dempsey Amy)
Arttoday (Lucie-Smith Edward)

New media in late 20th century art (Rush M.)

b) Osobni proZitek z uméleckého dila

Do této casti vyuky fadim jakykoli pfimy dialog déti s vytvarnym originalem nebo
autorem. Patfi sem tedy navstévy ateliérii, vystavnich sini, galerii, muzei a dalSich
kulturnich zafizeni, jenZ tento kontakt umoznuji. Patii sem také besedy s vytvarnymi
umélci a femeslniky, kuratory, nebo vytvarnymi pedagogy, nebo zprostredkované
shlédnuti dokumentarnich, ¢i volné biografickych filma s tématikou uméni. Na tyto
interakce navazuje vlastni vytvarnd tvorba, kterd je jimi inspirovdana nebo
motivovana. Existuje celd tfada zplsobt, jak toto ucinit. Pro nazornost uvadim
alespon zakladni z nich:

- wtvarnd reakce na artefakt prostiednictvim jeho volného parodovani

Napt. gestickd malba na vodorovné ploSe, liti a stiikdni barvy, vrhani predméti
namocenych v barvé na plochu, malba vychazejici ze spontanniho pohybu jako
reakce na dilo Jacksona Pollocka

- ztvarnéni vytvarného dila s vyuzitim jiného druhu umeéni

Napt. literarni reakce (basen, povidka), dramaticka etuda — déti si vytvoii kostymy a
spole¢né zahraji scénu z vybraného dila — Zivé sousosi podle ,,Svobody vedouci lid
na barikadu* od Eugéne Delacroix

- cinnost inspirovana nikoli artefaktem jako celkem, ale jeho vybranou casti

Napf. materidlové a namétové asociace, pouziti stejné formy ¢i techniky — vlastni

namét ztvarnény dynamickym a pastoznim stylem malby Vincenta van Gogha

27




¢) Aktivni tvorba

Jak jiz bylo mnohokrat zminéno pravé aktivni Cinnost déti tvofi nenahraditelny
zaklad pro jejich seznamenti s historii vytvarného uméni. Nové poznatky 1 védomosti
se nejlépe fixuji propojenim s osobni zkuSenosti. Zv1asté u déti plati, Ze nejtrvalejsi
stopu v nich zanechavé pravé to, co si proziji ,,na vlastni kizi.“ Nasledujici stranky
nabizeji zékladni fadu vzorovych praktickych cinnosti s piimou néavaznosti na
vytvarnou historii. Nabizeji zajimavé moznosti, jak se nechat inspirovat uméleckymi
dily a tvofit klasickymi 1 modernimi metodami. U jednotlivych ukoli jsou uvedeny
ilustracni reprodukce détskych vytvarnych praci, které vznikly pod mym vedenim
v hodinach VO ZUS v Karolince.

Kazdy z ukold je stru¢né charakterizovan, popsan a jsou u n¢j uvedeny mozné
asociacni vétve, co se vytvarné historie tyce. V této souvislosti je tfeba také uvést, ze
konecné podoba zde prezentovanych ukolil vznikala postupné, kombinaci mé osobni
invence a rozli¢nych inspira¢nich zdrojii. Prvnim z nich je docela obycejna a vlastné
jakakoli détska hra. Druhym je ma osobni ugast na vyuce VO ZUS, kterou jsem
v minulosti absolvovala vice nez deset let. Tretim inspirujicim ¢initelem je studium
na Fakult¢ vytvarnych uméni v Brné. A kone¢né v neposledni fadé jsou to i
rozmanité nakladatelské po¢iny. Mezi n€ naptiklad patfi:

- Nekonvencni vytvarné techniky (Rusik Ladislav)
- Wytvarna tvorba (Nedvédova Zdenka)
- Tvorime ve stylu znamych malifu (Uhlif Jan)

- Vytvarné techniky fantazijniho umeni (Valejjo Boris)
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ROZHOVORY

asociace: prehistorické uméni , komunikace, fe¢, emoce

autor a dilo: ukazky pravékého jeskynniho uméni

pomiicky: kameny, kaminky a diivka

ukol: Hrajeme si na to, Ze nedokaZeme mluvit a musime se dorozumét néjak jinak.
Ve dvojicich vyjadfujeme pantomimou moznosti setkani a vzdjemny vztah —
naklonnost, nenavist, odpor, atd. Poté si poviddme o ,,ptatelskych a nepratelskych*
liniich, ¢arach, bodech, vinovkach, kiivkach. VyzkouSime si jakou linii po sob¢
zanechava kamen, jakou dfivko a jiné predméty. Nakonec se pokusime zachytit
skutecny rozhovor mezi dvéma lidmi. Obkreslime si navzdjem na papir své hlavy
z profilu a mezi nimi tvofime pomoci ¢ar, linek, bodl a obtiskil dialog.

technika: kresba — tuzka, tus, pero, barevné tuzky, uhel
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PRAPODIVNI TVOROVE

asociace: gotika, baje a legendy, fantazie,ndhody

autor a dilo: Hieronymus Bosch — Zahrada pozemskych rozko$i, Matthias
Griinewald — Isenheimsky oltaf, Albrecht Diirer - Sen

pomiicky: karticky s udaji o tvorech (pocet koncetin, pocet o¢i, pokryvky téla atd.)
ukol: Povidame si o snech, o neprobadanych oblastech na Zemi i ve vesmiru, o
tvorech, které jsme nikdy nevidéli. Kazdy si vylosuje n¢kolik karticek s popisem
bytosti a snazi se ji vyobrazit se vSemi zadanymi charakteristika a v prostiedi, kde by
mohla existovat.

technika: kombinovana technika, podle potieb si kazdy bere to, co potiebuje —

tuzka, pero, tus, pastel, vodové barvy, atd.
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SUPERCLOVEK — SUPERSTROJ

asociace: renesance, anatomie, perspektiva, rozmér

autor a dilo: Leonardo da Vinci a jeho studijni kresby lidského téla, anatomické
Crty, technické navrhy

pomiicky: Anatomie pro vytvarniky, ptfirodovédné a technické publikace, fotografie
organismu a strojl, stavebnice, atd.

ukol: Kazdy je vyndlezce a snazi se vynalézt a vytvarné ztvarnit mechanismus
slozitého zatizeni plniciho mnoho funkci najednou. V okamziku, kdy je superstroj na
svéte, snazi se vymyslet superclovéka budoucnosti, ktery by dokazal takovyto stroj
fidit. S pfihlédnutim na podobnosti funkci jednotlivych organismil, at’ Zivych
(¢lovek), nebo mrtvych (stroj). Povidame si na téma ,,zivy stroj*, robot, moznosti t¢la
jako mechanismu.

technika: kolorovana kresba na format A4-3, tuzka, pero, tus, vodové barvy
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AUTOPORTRET

asociace: baroko, emoce, podobizna, proporce, objem, modelace, grimasa

autor a dilo: Rembrandt van Rijn a reprodukce jeho obrazi

pomiicky: zrcatko

ukol: Zkoumame v zrcatku svou tvar, poviddme si o0 mimice, neverbalni komunikaci,
charakteristickych rysech. Smé&jeme se na sebe, snazime se vypadat smutné, zlostné,
lhostejné. Na nacrtkovy papir si tuzkou zkusime nékolik skic s rliznymi vyrazy
obli¢eje. Pozorné sledujeme tvar rt, nosu, o¢i. Nakonec se s pouzitim zrcatka
pokusime o co nejveérnéjsi vytvoreni vlastni podobizny s diirazem na zvyraznéni
charakteristickych ryst, spravné proporce a rozmisténi.

technika: kresba — tuzka, malba - akvarelové barvy
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TECKY, BODY, PUNTIKY

asociace: impresionismus, postimpresionismus, pointilismus, barva, svétlo

autor a dilo: Paul Signac, George Seurat a reprodukce jejich obrazl

pomiicky: nozik, brambory

ukol: Hledame v okoli plochy tvofené barevnymi skvrnami (napf. spadané listi),
vybereme si kousek okolni krajiny a zacneme ji malovat, poté si vytvofime razitka
z brambor a témi (nebo konecky prstit), tiskneme do rozmalované krajiny spadané
listi. Pot¢é muzeme vytvofit i jeden spoleCny obraz velkého stromu plného
podzimniho barevného listi.

techniky: malba — Stétce, temperové barvy
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JEDNOU BARVOU

asociace: kubismus, imaginace, metamorf6za, michani barev, valér, ilustrace

autor a dilo: Pablo Picasso — reprodukce z modrého a rizového obdobi

pomiicky: barevna sklicka, ¢ernobilé fotografie, film, monochromni pocitacové tisky
ukol: Piecteme si basent Hanse Arpa ,,Mit zelené télo*, pozorujeme svét pies barevna
sklicka, v§imdme si, jak se barvy za nim méni, totéz pozorujeme u Cernobilych
fotografiich. Vybereme si ze zakladnich barev jednu a snazime se malovat pouze s
jejim pouzitim, tvofime jeji rizné odstiny zesvétlovanim a ztavovanim. Pokusime se
vytvorit kratky text vztahujici se k zvolené barvé, propojime text a malbu.
[lustrujeme text.

techniky: malba — Stétec, temperové barvy
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LECENI OBRAZU

asociace: kubismus, kolaz, asamblaz, ndhoda, kreativita, pfedstavivost, odvaha
autor a dilo: Georges Braque, Jifi Kolai — ukazky dila

pomiicky: staré noviny, ¢asopisy

ukol: Povidame si o vzniku kol4dZe a asambléaze, poté si kazdy vylosujeme nékolik
ustfizkll a volné rozhodime na pfipraveny papir. V této pozici je nalepime a snaZime
se tuto nové vzniklou ¢lenitou plochu prostfednictvim kresby a malby dotvofit.
Nechame se voln¢ inspirovat ndméty na ustiizcich.

techniky: kresba — pero, tus, malba — Stétec, vodové barvy
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PISMO A PiISMENO, PLATIDLO

asociace: iluminace, inicidly, pismo, text, kaligrafie, secese, plakat

autor a dilo: Alfons Mucha a jeho dilo

pomiicky: stiedoveéké texty, staré knihy, Kkaligrafie,ukazky rtznych plakatu,
bankovek, reklamnich tiskovin

ukol: Povidame si o pismenu a textu. O slovu jako znaku a symbolu. O bohaté
zdobenych inicidlach. Pfemyslime nad tim, k ¢emu vSemu je pismeno, slovo, text a
kde vSude je potfebujeme. Snazime se vytvofit vlastni originalni abecedu, poté
inicidly svého jména a pfijmeni tak, aby nés, co nejlépe vystihovaly. Nakonec si
vyzkousime zapojeni textu do vytvarného navrhu pfi tvorbé vlastni bankovky.

technika:kresba - pero, tus, dfivka, vodové barvy rlizné typy Stétca.




DYNAMICKA KRAJINA

asociace: expresionismus, barva, vrstva, gesto, rytmus, dynamika, struktura

autor a dilo: Vincent van Gogh, Jackson Pollock

pomiicky: ukazky riznych reprodukci krajin (Gogh, Monet, Signac, Cézanne, atd),
biograficky film o Jacksonu Pollockovi

ukol: Povidame si o riizném zpusobu podani krajiny, v§imame si pfedev§im prace
Vincenta van Gogha, poté sledujeme ukazky z filmu znazornujici metody malby
Jacksona Pollocka. Pokusime se o podobné znazornénou zivou a dynamickou
krajinu. Miizeme malovat pfimo prsty, barvu stiikat, namacet do ni hadr a ten potom
na papir hazet...Povidame si o roli ndhody v tomto zpiisobu malby.

technika: malba — tuby, plechovky, kelimky s temperovou barvou, Stétce, Spachtle,
hadiiky
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BLUDISTE

asociace: abstrakce, kompozice, linie, ¢ara, hranice, akéni umeéni

autor a dilo: Piet Mondrian, FrantiSek Kupka, Zden¢k Sykora, Petr Kvicala
pomiicky: reprodukce labyrintii a bludist, ¢teni baje o Minotaurovi, toaletni papir,
provazky

ukol: Vypravime si baji a pak si ve tfidé¢ vytvoifime pomoci provazkli a papiru
improvizované bludisté. Po této zkuSenosti kazdy vytvofi co nejspletitéjsi a
nejoriginalngjsi kresebny plan labyrintu. Nasledné si ndhodné z vytvorenych praci
jednu vybereme a soutézime v tom, kdo nalezne nejdiive cestu ven.

technika: kresba — barevné tuse, pera
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NOVY SVET

asociace: abstrakce, informel, vyfez, geometrie, nekonkrétno, nerealno, nefigurativni
autor a dilo: Wassily Kandinsky, Kazimir Malevi¢

pomiicky: Kkarticky sndzvy predmétt, lupa zpapiru (list papiru s vyfezanym
otvorem cca 10x10 cm)

ukol: Poviddme si o pocatcich abstrakce, o hleddni novych zpisobi malby a
zobrazovani véci bézné okem nepostiehnutelnych. Poté vytahujeme listecky a rychle
a jednoduse kreslime pfedméty, které jsou na nich napsané tak dlouho, dokud neni
plocha papiru zcela ptekrytd. Pouzijeme ,,Jupu* a na kresbé si najdeme zajimavy
vyfez. Nasim ukolem je nalezeny kousek zvétsit a barevné zpracovat. Vznika
kompozice, kterou malokdo bude schopen desifrovat, ackoli jeji predloha je vlastné
velmi realna.

technika: kresba — tuzka, malba — §tétec, temperové barvy
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3 Prakticka ¢ast

3.1 Dotaznik

Stru¢na charakteristika dotazniku

Jednalo se o dotaznik anonymni, cilovou skupinu tvotily déti VO ZUS v Karolince,
konkrétn¢ Zakladniho studia I. stupné. Celkovy pocet déti byl 84 ve vékovém
rozmezi 8 — 13 let. Chlapci a divky zde byli zastoupeni zhruba 1:1.

Dotaznik se zabyval mirou informovanosti zékiit VO ZUS v oblasti dé&jin
vytvarného uméni. Tvoftilo jej 14 otazek, jenz byly koncipovany ze tii zdkladnich
oblasti (vytvarnda teorie, vytvarna historie, osobni zkuSenost a postoj) a
pfedpokladaly u zakt navstévujicich Skolu suméleckym zaméfenim, alesponl

zékladni miru znalosti.

Specifika jednotlivych otazek

Nasledujici stranky konkrétné rozebiraji jednotlivé otdzky, zvlaStnosti a jejich mozné
pric¢iny. U kazdé¢ otazky je grafické znazornéni, které procentudlné udava spravnost
odpovédi, nebo alesponl pokusii o odpovéd’. V piipade, Zze odpoveédi na otdzku mohly
byt a byly rozlicnéjsi, je sloupcovy graf doplnén o graf kruhovy, jenz znézoriuje

Skalu odpovedi.
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1. Co myslis, Ze je vytvarné uméni ?

Odpovéd’ na tuto otazku dopadla relativné dobte. Jak ukazuje graf ¢. 1, vétSina déti
se snazila odpovédét. Na grafu ¢. 2 mizeme vidét, Ze spravné oznacily vytvarné
umeéni jako jakousi tvofivou ¢innost (nebo jeji vysledek), velkd ¢ast z nich si vSak

pod timto pojmem piedstavuje osobu, ktera tuto ¢innost provadi.
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m Clovek, ktery kresli,
maluje...

@ konkrétni vytvor
(kresba,malba...)

@ schopnost Elovéka
kreslit, malovat...

o néco hezkého...

graf 2
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2. Kdo je podle tebe vytvarny umeélec ?

Tuto otazku se opét snazila zodpoveédét vétSina déti (viz graf €. 3). Graf €. 4 ukazuje,
ze spiSe nez snahou o vysvétleni samotnych slov ,,vytvarny* a ,,umélec®, odpoveédély
na tuto otazku popisem ¢innosti (maluje, kresli...), ndzvem profese (malif, sochaf...)

a nebo konkrétnim vlastnim jménem autora (Lada, Picasso...)
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graf 3

m ten, kdo kresli,
maluje...

= malif, sochar...

@ konkrétni umélec
(Lada, Picasso...)

graf 4
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3. VzpomeneS si na né€jakou knihu nebo cCasopis o vytvarném uméni, ktery

dobfe zna$ ? Napi$§ nazev, nebo ho popis.

Uz tieti otdzka se ukézala jako slozitd. Na grafu ¢. 5 mizeme vidét, ze o kladnou
odpovéd se pokusilo jen minimum déti. Jejich odpovédi zahrnovaly jak ndzvy knih
(napt. Kniha pro malé mistry, Dé&jiny uméni, Vytvarna vychova pro zacatecniky), tak
1 popisy publikaci, které¢ se tykaly predevS§im v soucasnosti oblibenych ptirucek typu

,.Jak kreslit tuzkou®, ,,Jak namalovat lidské t€lo* atd.
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4. Znas néjaké umélecké sméry ? Jaké ?

Na tuto otazku opé€t vétSina déti nedokdzala odpovedét (viz. graf €. 6), pokud se o to
pokusily, odpovidaly bud’ velmi spravné a vyjmenovaly hned nékolik uméleckych
smért, a nebo jejich odpovéd’ naznacila, ze dobfe nerozumi samotnému pojmu (viz.
graf ¢. 7). Z odpovédi na tuto otazku bylo patrné, ze nékteré znich nedokazou

rozli$it vytvarné techniky, formy, umélecké sméry.
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5. Patfi nasténné jeskynni malby do obdobi pravéku ?

vvvvvv

patrné, ze vice nez dvé tretiny déti maji povédomi o tom, kam zafadit jeskynni

umeéni.

O ano
Hne

graf 8

6. Je autorem slavného obrazu ,,Mona Lisa‘“ Leonardo da Vinci ?

vvvvvv

ukotvené jsou nékteré vytvarné fenomény, mezi nézZ Mona Lisa bezesporu patii. Graf
¢. 9 ukazuje, Ze ani détem se néktera zprofanovana jména autord a jejich dila

nevyhybaji.
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7. Je autorem slavné sochy ,.David* Pablo Picasso ?

Tuto otazku doprovazela zdmérn€ mald zaludnost, nebot’ jméno Pabla Picassa je dalsi
z téch, které déti obvykle rychle ,,sypou z rukdvu.* Nicméné odpovédi ukazaly (viz.

graf €. 10), ze jeho dilem, uz si tak jisté nejsou.
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8. Dokazes vysvétlit, co je ..akéni uméni* ?

Osmé otazka byla zafazena jako jedind dotykajici se bezprostfedné soucasného
uméni, o némz déti jednoduse nemaji ani povrchni znalosti. Tato otdzka byla

zodpovézena vibec nejhiiie, jak ukazuje graf €. 11.
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9. Vybavi se ti jméno nékterého zahrani¢niho vytvarného umélce ? Kterého?

Vysledek odpovédi na tuto otazku odpovida priiméru. Zhruba polovina déti (viz. graf
¢. 12) si na néjakého autora vzpomnéla. Paleta odpovédi vSak nebyla pfili§ pestra,

coz ukazuje graf ¢. 13.

60

50

40 -

O ano
30

Hne

20

10

ano ne

graf 12

W Leonardo da Vinci
m Pablo Picasso

@ Michelangelo

O Vincent van Gogh
O Francisco de Goya

graf 13
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10. Vybavi se ti jméno nékterého ¢eského vytvarného umélce ? Kterého ?

Opét spiSe primérny vysledek (viz. graf ¢. 14), v ptipadé ceského umélce jesté o
néco horsi, nez v pfedchozi otdzce. V této otdzce navic vétSina déti odpovédéla
jménem mistniho oblastniho autora , jind jména se objevila jen vyjimecné (viz. graf

& 15).
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graf 15
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11. Vybavi se ti jméno nékterého soucasného zijiciho vytvarného umélce ?

Kterého ?

eey

Treti dotaz na jméno umélce, tentokrat soucasného a zijiciho dopadl nejhtitre (viz.
graf ¢. 16). Vétsina déti odpovédéla zaporné a ty, co odpoveédely jinak, uvedly opét
jméno onoho mistniho umélce (Ilja Hartinger).
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graf 16

12. Navstivil/a jsi nékdy néjakou galerii ?

Navzdory predchozim neznalostem se v této otdzce ukdzalo (viz graf ¢.17), ze velka
vétSina z déti nékdy navstivila galerii s uménim. (V nésledujici debaté vsak vyslo
jasné najevo, ze mnozi z nich méli na mysli pouze soukromou galerii uz zminéného

mistniho umélce.)
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graf 17
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13. MasS moznost ziskat informace z historie vytvarného umeéni v hodinach VO

ZUS 2 Jaké a jak ? Pokud ne, chtél/a bys je ziskat ?

Na predposledni otazku odpovédé€ly déti vyrovnang, takika 1:1. O néco vice nez
polovina znich si mysli, Ze vhodinach VO ZUS nemaji moZnost sezniameni
s déjinami vytvarnych uméni (viz. graf ¢ 18), ackoli by o to v podstat¢ mély

zajem(viz. graf ¢. 19). Do vy¢tu konkrétnich informaci a metod se déti ani v jednom

ptipadé nepustily.
60
50
40
30 O ano
mne
20
10
0
ano ne
graf 18
@ ano, chtél
| ne, nechtél

graf 19
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14. Zajima té historie vyvtvarného uméni ? Co konkrétn€ a proc ?

Jak je patrné z grafu €. 20 velkou vétSinu déti historie uméni viibec nezajima. Presto
se nasly takové, které projevily zdjem dokonce i1 o konkrétni umélecké sméry, nebo
formy (viz. graf ¢ 21). Jaké divody je vedou k zajmu o historii uméni ukazuje graf ¢.

22.
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m Architektura a
stavitelstvi

m Socha svobody

m Slawni malifi a slamé
obrazy

o Pravéké umeéni

o Egypt

O Grafika

O Impresionismus

graf 21
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m Protoze o ném nic
nevim
@ Protoze mé bavi

o Protoze mam rad staré
veci

graf 22

Vyhodnoceni dotazniku

Odpovedi, které jsem si zde méla moznost preCist mne vlastné ani v nejmensim
nepiekvapily. Ukdazalo se v podstaté to, co jsem ocekavala. Dé&ti jsou obecné
povrchné sezndmeny s nékterymi vSeobecné znamymi jmény a dily z vytvarné
historie, nebo si jsou védomy skute¢nosti vztahujicich se k vytvarnému uméni, pokud
se d¢ji bezprostiedné v jejich okoli.

Pojem ,,uméni maji spojeny s tvlr¢i ¢innosti, s ,,né¢im hezkym®, s konkrétnim
vysledkem tvofivého procesu. Nemaji vSak ani ponéti o moznych souvislostech,
nemluvé o tom, ze by dokazaly cokoli z vytvarné historie vyuzit ve vlastni aktivité.
Détem nejsou jasné zdkladni pojmy (technika, forma, namét, smér), tudiz se ani
nemohou spravné orientovat. Je patrné, Ze jak ve vytvarné vychové na zakladni
Skole, tak bohuzel i v hodinach VO ZUS je nikdo systematicky s vytvarnym uménim
dosud neseznamoval. Jejich touha po poznani v této oblasti neni tedy (az na vyjimky)

nijak a ni¢im motivovéana ani inspirovana.
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4 Ptinos pro pedagogickou praxi

Zakladni umeélecka skola je predevsim Skola. Neni to zdjmovy krouzek. Zabyva se
ucebni latkou — vytvarnym jazykem, kulturou, myslenim. Jejim cilem je stimulovat a
kultivovat imaginativni schopnosti, rozvijet fantazii, predstavivost, obrazotvornost,
senzibilitu...vychovavat tvofivého zaka. Tvotfivého ¢loveka.

Mym hlavnim piedsevzetim na pocatku vzniku této prace bylo vytvofit si
uceleny pohled na roli uméni a jeho historie ve vytvarném oboru, vytvarné vychove,
potazmo vychové jako takové. Poté na zakladé tohoto pohledu (a snad 1 pochopeni),
dat vzniknout konkrétnimu systému, jenz bych mohla bez obav pti vyuce VO ZUS
pouzivat. Troufam si fict, Ze se tak i stalo.

Samoziejmé, Ze byl vybér, zplisob a obsahlost zpracovani podiizen konkrétnim
potiebam a formalnim pozadavkim prace. V piipadé modelového vytvarného
projektu jde vSak i pfesto o ten pomyslny prvni schod na cest€¢ vzhlru. Jsem
presvédcena, Ze se jedna prave o ten ukazkovy zlomek, na némz se posléze da cely
proces integrace vytvarné kultury do vyuky postavit.

Je vSak dulezité mit na paméti, ze to tim ani zdaleka nekonci. Nebot™ v historii
umeéni lze nalézt spojitosti s kteroukoli tvofivou ¢innosti a podle chuti jimi okofenit

nejen hodiny vytvarného oboru, ale i Zivot.
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6 Abstract

Integration history of visual art

The central problem of this diploma work is introduced by a quest to find a way how
to integrate history of visual art into the lessons of ,,arts and crafts at the elementary
school of art. It shows how to break into the world of artistic styles, authors or
phenomenon. It shows how to give this information to children by the intuitive and
impulsive way and how to cultivate their relationship to visual art through their own
experiences and active creation.

The entire work leads into a proposition of one of the potential educational
system with practical examples. Reproductions of children’s works and some charts,
giving an overview of more problems and facilitating orientation, aid in elucidating

the ideas of this work.

Integrace déjin vytvarného uméni
Ustiednim tématem této diplomové prace je snaha o integraci historie uméni do
vyuky VO ZUS. Zabyva se moznosti, jak proniknout do svéta uméleckych styld,
autorl i vytvarnych fenoménti. A také tim, jak tento kontakt zprostiedkovat zakiim
nendsilné a spontanné. Podstatou je kultivace jejich vztahu k vytvarnému uméni
prostiednictvim vlastniho prozitku a aktivni tvorby.

Cela prace kon¢i nabidkou potenciondlniho modelového vytvarného projektu.
Ke zvyraznéni a zdiiraznéni myslenky je text doplnén reprodukcemi détskych praci a

grafy, jenZ problematiku zptehlediuji a usnadiiuji orientaci.
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